Конечные заклинания

Школы Живой Природы


Магия Живого
Магия Космоса
Магия Природы

1
Успокоить животное
Видеть биоэнергетику
Холодное касание



Поиск жизненных сил


2
Усыпить спокойное животное
Определить вредные добавки
Натравить лесную тварь



Energy route


3
Лечение синяков и царапин
Расширить естественное kli-поле
Опутать корнями




Arcane blast (HP damage only!!!)

4
Лечение легких ран
Создать укрытие на местности
Unleash nature (живая мутация)



Использовать чужие чувства
Призыв дождя

5
Лечение серьезных ран
Быстрые тропы (dam/sec, =
Ветвящаяся молния

(strike lightning)



Войти в сон (+сноходец)


6
Лечение болезней

Гнев Облаков

(call lightning)


Паралич
Отменить ощущения


7
Лечение смертельных ран
Создать лесной путь (dam/km)
Dispell natural kli-field




Острые камни (7 hp/r, dam/#)

8
Жечь плоть
Призвать лесного духа
Солнечный разряд


Истинное лечение



9
Регенерация
Разделить энергетические структуры живых существ
Пылающая сфера Солнца




Разящая звезда (против нежити)

10
Очищение
Призвать лесного Стража
Испепеление нежити






11
Управление жизненными силами
ДРУГ ПРИРОДЫ (ритуал)
Клинок Лесного Света (мета)






12
Изменение физических параметров
Неуязвимость
Ритуальное проклятье (метка)






13
Изменить скорость (гормоны)
Тайные тропы (телепорт)


14
Щит Силы Леса
Создать санктуарий


15
Оживить мертвого
Ритуал Вэйдэ (воплощение лесной сущности)


16
Имяположение
Врата Золотого Света (планарный переход)
Dome of lightning

17
Увеличить удачу
Холодный сон (вне времени)
MITHAL

18
Истинное воскрешение
Великая Река Времени
Dome of elements

+
?
?
?

Синее – выверено.

Необходимо добавить:

Метаморфизм, трансформация в тварь леса

Управление погодой, начиная с управления погодой (температурой) в Укрытии и кончая заданием свойств Мифаля.

Толкование заклинательных техник

Магия Живого
На этом Пути изучают заклинания, воздействующие на тело. Лечение, оживление, метаморфизм – вот основные заклинания.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Успокоить животное

1

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Видимость, 1 существо
Перманентно/спец.
1 тик

Описание эффекта:


Успокаивает агрессивное животное, понижает степень его агрессии. Переход по линейке берсерк(безумие ( ярость( агрессия ( скрытая агрессия ( беспокойство ( спокойствие ( сонливость. Это развернутая линейка, в стандартных условиях она может быть сокращена до берсерк(ярость(агрессия(спокойствие


Материальные и соматические компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Усыпить спокойное животное

2

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Видимость, 1 существо
До 1 раунда


Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Лечение синяков и царапин

3

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Лечение легких ран

4

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Лечение серьезных ран

5

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Лечение болезней

6

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Паралич

6

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Лечение смертельных ран

7

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг



7

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Жечь плоть

8

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Истинное лечение

8

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Регенерация

9

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Очищение

10

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Управление жизненными силами

11

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Обзор



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Изменение физических параметров

12

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Изменить скорость

13

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:


Гормональные изменения.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Щит Силы Леса

14

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание, только на себя
Gift+L/2 раундов
1 раунд

Описание эффекта:


    Окружает цель воздействия мерцающим зелено-золотистым коконом, имеющим форму яйца. Этот щит защищает от физических и магических воздействий.

    +50% magic resistance, защита от стрел (до +2 класса), +1 magic defence, +3 physical defence.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Специалист может накладывать Щит на других.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Оживить мертвого

15

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



1 час

Описание эффекта:


Возвращает жизнь и душу в тело, попутно залечивая раны тяжестью до смертельных.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:

Труп (более или менее целое тело, а точнее даже необходимы все части тела, иначе произойдет частичное оживление, например без руки (если ее не было)
Срок, пока можно воскресить ограничен (возм. 40 дней???)

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Увеличить удачу

16

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Увеличить удачу

17

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Истинное воскрешение

18

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание
Спец.
6 часов

Описание эффекта:


    Воскрешает умершего из малейшей частицы его тела (кровь, плоть, даже волосы). 

    [DM] Если использовать это заклинание над частицей тела живущего существа – получится клон без души, с чистым сознанием (можно пропатчить программой), и весьма ограниченным сроком жизни. Кроме того клон фактически и не живет. Он не обладает регенерацией тела, восстанавливая только хиты. Такой клон может быть использован для создания специфического франкенштейна если его объединить с magical brain.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:

Частица тела воскрешаемого, или кристалл с каплей его крови.


Спец: воскрешение возможно, если известно только имя.

Магия Космоса

Заклинания, взаимодейтсвующие с энергетическими и информационными структурами мира, например заклинания призыва, заклинания поиска, заклинания трансформации существ метажизни.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Видеть биоэнергетику

1

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения


concentrate
Skill, 1 тик

Описание эффекта:


Позволяет определять хитовки существ.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Поиск жизненных сил

1

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Обзор
concentrate
Skill, 1 тик

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец: видит сквозь стены и преграды

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Определить вредные добавки

2

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Близкая аура (вытянутая рука)
Concentrate, до GIFT раундов


Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец: дальность = обзору

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Управление магическими каналами

2

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Ментальный обзор
концентрация
Различное

Описание эффекта:


    Позволяет контролировать до GIFT магических каналов одновременно. По каналам можно передавать как энергию (ограничено сверху минимальным каналом на входе и выходе), так и сразу заклинания или их компоненты (целеуказатели или ядра)

    Как правило, используется для создания сети роутинга друидальных заклинаний. Пример – круг друидов сидит в центре леса, а по всему лесу раскиданы адепты, поддерживающие сеть каналов. В случае лесного пожара или атаки нежити на лес такая схема гораздо более эффективна, нежели просто группа друидов.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Расширить естественное kli-поле

3

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Создать укрытие на местности

4

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения


GIFT+L/3 часов


Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:

Обязателен друидальный посох или живая лесная ветвь (недавно взятая у леса)


Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Использовать чужие чувства

4

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Быстрые тропы

5

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Место, которое помнишь.
Damage / секунда
1 раунд

Описание эффекта:


    Создает тропу, по которой можно перемещаться скрытно и быстро. Проходить эту тропа может не только через лес, но начинаться и кончатся должен обязательно в лесу, и если она пересекает реку, то протекать такая река должна обязательно в лесу.

    Пройти по такой тропе может только сам маг

    Превышение скорости перемещения на тропе равна GIFT.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец: +1 GIFT, можно дать пройти другому.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Войти в сон

6

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:


(Возможный эффект – войти в сон Леса)



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Отменить ощущения

6

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Создать лесной путь

7

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Картинка места (точка на карте)
Damage / секунду


Описание эффекта:


    Создает путь, по которому можно перемещаться скрытно и быстро. Проходить этот путь может не только через лес, но начинаться и кончатся должен обязательно в лесу, и если путь пересекает реку, то протекать такая река должна обязательно в лесу.

    Пройти по такой дороге может указанная группа существ, но не нежити.

    Превышение скорости перемещения на тропе равна GIFT.

    Для сотворения пути желателен друид по другую сторону дороги.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец: путь может кончатся не в лесу и пересекать не горные реки.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Призвать лесного духа

8

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Разделить энергоструктуры живого существа

9

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Призвать лесного Стража

10

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Друг природы

11

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

На себя
Вечно
Варьируется (испытание)

Описание эффекта:


ИСПЫТАНИЕ



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Обязательна специализация в одной из школ

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Неуязвимость

12

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание



Описание эффекта:


Обычно выглядит как золотоя дымка, окутывающая цель.

В зависимости от оперативного уровня дает:

+physical defence (12:+2, 14:+3, 16:+4, 18:+5), +неуязвимость к оружию (12:+2, 15:+3, 18:+4 класса), +elemental magic immunity (12:60%, 14:70%, 16:80%, 18:90% fail check), +other magic immunity (12:50%, 13<:+5%/L, 18:80%), +immune to mind spells lower than Operate Level, +poison immunity (+ к s/t = OL-(Poison quality)*2+2).

Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Тайные тропы

13

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

В известное место
instant
1 раунд

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Создать санктуарий

14

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Ритуал Вэйдэ (воплощение лесной сущности)

15

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

1 сущность на регион
Особое (пока не выполнит цель)
1 сутки

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:

Влага Мифаля.




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Врата Золотого Света

16

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

аура
Instant, 1 переход
1 час

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Холодный сон

17

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

касание



Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Великая Река Времени

18

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

спец
Спец
спец

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:

Специальные


Специализация невозможна

Магия природы

В эту группу входят в основном боевые заклинания и заклинания прямого энергетического воздействия. Мифаль также входит в эту группу, являясь мощнейшим энерготрансформационным воздействием.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Холодное касание

1

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Касание, 1 существо
0
1 тик

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Натравить лесную тварь

2

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения

Обзор, детект ЖС

1 раунд

Описание эффекта:


Натравить лесных тварей. Одним заклинанием можно подчинить не более GIFT тварей одного вида, количество контролирумых видов также не больше величины параметра GIFT. При этом рой мошкры считается за одну тварь, так как мошкара не является животным, питаясь не кровью, а непосредственно метасилой.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Специалист получает L/6 к оперативному значению GIFT

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Опутать корнями

3

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



1 раунд

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Arcane blast

3

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



1 тик

Описание эффекта:


Это простейшее боевое заклинание выпускает разряд чистой энергии в виде золотистой искры. Снимает только хиты цели, не нанося физических повреждений. 



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:

-


Специалист может с вероятностью 5*L поджечь Золотым Огнем нежить.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Unleash nature (Трансформация живого)

4

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



От 1 раунда

Описание эффекта:


Данное заклинание переносит часть свойств (обычно касающихся внешнего вида) с одного предмета на другой. Брать свойства можно только из мира метажизни. Типичный пример – стебель розы с шипами. (маткомпонент). Объект воздействия – рукоять меча, в результате заклинания на мече появятся шипы


Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец может брать в свойства и из предметов неживой природы.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Ветвящаяся молния (strike lightning)

5

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



3 тика

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Гнев Облаков (Call lightning)

6

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



1 раунд

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Dispell natural kli-field

7

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения



1 раунд

Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Если известно истинное имя – можно уложиться в 1 тик.

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Острые камни

7

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения


GIFT раундов


Описание эффекта:


Количество каменных шипов зависит от мощности заклинания, но каждый снимает 7 хитов в раунд, если провален чек по [DEXT/2 vs 36]. Причинные повреждения зависят от длительности воздействия



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


+ L/3 раундов длительности специалисту

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Солнечный разряд

8

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:


Ослепление



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Пылающая сфера Солнца

9

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Разящая звезда

9

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:


Эффективно только против врагов метажизни (как правило, используется против нежити)



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец может использовать против нечисти, +1 против Ранга Нежити

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Испепеление нежити

10

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Клинок Лесного Света

11

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:


Enchant item (деревянный меч) – клинок усиливается энергией метажизни. Обычно такой клинок имеет +1 тип.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:


Спец: клинок поражает существа 2 внешнего круга (+2 клинок)

Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Ритуальное проклятье

12

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:


Ставится своебразная «метка» на каузальном уровне – которая притягивает неприятности. Фактически повышается вероятность опасных ситуаций, столкновений. Мало того, лесные сущности будут стремиться всячески навредить проклятому, но не убить. В зависимости от информации, закодированной в метке (читай, тяжести проклятья) Лесного Стража может попытаться убить проклятого. И, скорее всего, у него это получится.



Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

???

13

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

???

14

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

???

15

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Dome of lightning

16

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Mithal

17

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




Заклинание или ритуал:
Школа и путь
Ранг

Dome of Elements

18

Дальность наложения
Длительность действия
Время сотворения





Описание эффекта:




Материальные компоненты заклинания:
Ограничения:




