Конечные заклинания

Школы Смерти

	
	Путь Кости
	Путь Духа
	Путь Силы

	1
	Turn undead/unburied
	Astral vision
	Fear

	
	
	
	Подчинить призрака

	2
	Подчинить мертвяка (undead)
	Iron will
	

	
	
	Detect unburied 
	Создать простую астр.структуру

	3
	Поднять мертвяка
	Поднять неупокоенного
	Подчинить свободную душу

	
	Уничтожить мертвяка
	
	

	4
	Поднять зомби
	Plane of dead
	Вуаль ужаса

	
	Уничтожить зомби
	
	

	5
	Доспех праха
	Drain mana
	Формирование сложного призрака

	
	Случайная мутация
	Невидимость от нежити
	Защита сознания

	6
	Drain life
	Разделить живое на энергоструктуры
	Контроль неразумного существа

	
	Dry flesh
	Упокоить
	

	7
	Decay flesh
	Отъять энергию у души
	Подчинить костяного духа (элементала нежизни)

	
	Death and decay
	Круг защиты
	

	8
	
	Призвать [мертвую] душу
	Сформировать костяного духа

	
	Маска смерти
	
	

	9
	Подчинить демона 1 ранга
	Призвать демона-воителя           (1 ранг)
	Разрушить костяного духа

	
	?
	
	?

	10
	Создать франкенштейна
	Черный зрак
	Tower of iron will

	
	
	
	

	11
	Кривые весы (перекачка характеристик)
	Призвать демона 2 ранга
	Простая энерготрансформация

	
	
	Зов богов
	

	12
	Создание магического тела
	Молот Ведьм
	Истление

	
	Череп-страж
	Черные врата
	?

	13
	Программируемая мутация
	Призма смерти
	Проклятие

	14
	Life<->Death transformation
	Колодец Смерти
	Disluck (?)

	15
	Мертвое слово
	Призвать силу Серых Пределов
	Жертвы судьбе

	16
	Пентаграмма закона
	Серые Врата
	Обряд Взятия

	17
	Черный вихрь забытых богов
	Временной стазис
	Бардичка смерти

	18
	Некросфера
	Темпоральное перемещение
	Разрушить Демона Ночи

	+
	
	
	


Одного цвета на дане – соблюден баланс по уровню.

Костяной дух+костяной дракон = дракон-призрак или дракон-перевертыш (в зависимости от ряда факторов)

Необходимо добавить:

Толкование заклинательных техник

Путь Кости

На этом Пути изучают заклинания, работающие с некроформами (формами некрожизни) – как искуственной, так и «естественной», причем формы эти корпореальны.

	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Turn undead/unburied
	
	1

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Подчинить мертвяка
	
	1

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Поднять мертвяка
	
	3

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Уничтожить мертвяка
	
	3


	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Поднять зомби
	
	4

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Уничтожить зомби
	
	4

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Доспех праха
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	На себя (возможнен девайс)
	L*GIFT тактов
	1 раунд (активация 1 тик)

	Описание эффекта:
	

	Аура серого дыма окутывает цель. Дым поглощает физические повреждения от оружия до +1 включительно, поглощает также вред от магических воздействий, основанных на стихиальной (природной) составляющей (например – arcane blast или fireball). HP щита = мощности заклинания. При потере концентрации на заклинании щит держится еще 1 раунд (такт), но имеет мощность = 10% от оставшейся.


	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	Специальный девайс-привязка увеличивает длительность такта от раунда до минуты, а у специалиста – до часа. Этот девайс является колечком из кусочков кости, сплетенное жилами, взятыми у недавно умершего живого существа (чем меньше времени прошло с момента смерти – тем лучше, в предельном случае могут быть взяты жилы живого существа – время увеличится до часов даже у неспеца)
	Спец: может накладывать на других. Снимается ЛЕЧЕНИЕМ!


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Случайная мутация
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Drain life
	
	6

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	Астральный обзор
	Концентрация
	1 р.

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Rotten flesh
	
	6

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Иссушает (мумифицирует) плоть.



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Decay flesh
	
	7

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	1 цель
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Death and decay
	
	7

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	Area
	
	

	Описание эффекта:
	

	До GIFT целей.



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Маска смерти
	
	8

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	1 цель (мазь)
	GIFT часов
	Несколько часов

	Описание эффекта:
	

	Создается специальная мазь, наносится на тело. В результате на большинстве сканеров/детектов цель неотличима от нежити (точнее отлична от живого на большинстве сканеров, создаваемых Темными Существами – нежитью, нечистью, вампирами, итд). Эта мазь может менять APPR (не обязательно ухудшает)



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	?


	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	???
	
	8

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Подчинить демона 1 ранга
	
	9

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	???
	
	9

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения


	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Создать франкенштейна
	
	9

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	Спец: возможно объединение с magical brain


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Кривые весы
	
	11

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Перекачка характеристик



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Создание магической структуры сознания
	
	12

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Череп-страж
	
	12

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Программируемая мутация
	
	13

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Life-Death transformation
	
	14

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Мертвое слово
	
	15

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Пентаграмма закона
	
	16

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Черный вихрь забытых богов
	
	17

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	В мирах планаров апеллирует к Сигвиккаяку и/ли Каяксигвику – богам бехов.



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание и ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Некросфера
	
	18

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


Путь Духа

	Умение:
	Школа и путь
	Ранг

	Astral vision
	
	1

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	На себя
	концентрация
	1 тик

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	У магов 4(?) и выше уровня активируется мгновенно.


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Iron will
	
	2

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Detect unburied
	
	2

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	Визуальный+астральный обзор
	концентрация
	1 тик

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Поднять неупокоенного
	
	3

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Plane of Dead
	
	4

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Drain mana
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Невидимость от нежити
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Разделить живое на энергоструктуры
	
	6

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Уничтожить неупокоенного = Упокоить
	
	6

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	До 6 уровня можно упокоить немертвых при помощи специальных ритуалов (не очень сложных, но требующих редких компонентов)



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Отъять энергию у души
	
	7

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Круг защиты
	
	7

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Невидимость от нежити+detect unburied+astral vision+iron will+видеть сквозь землю неупокоенность+доспех праха(опционально). Довольно обычна компиляция этого ритуала и привязка на девайс – активируется заклинанием.


	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	Спец: все защитки на 1 OL выше


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Призвать [мертвую] душу
	
	8

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Для призвания души живого существа нужно знать его истинное имя. Тело в отсутствии души впадает в кому и может быть занято свободным призраком, чья психостойкость выше половины психостойкости жертвы.

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	Спец: для призвания души живущего имя знать не обязательно – достаточно «козыря». Кроме того призывающий может защитить тело, откуда душа призывается


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	???
	
	8

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Призвать демона 1 ранга
	
	9

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Черный зрак
	
	10

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	damage
	concentrate
	1 раунд

	Описание эффекта:
	

	Детектор. Перемещение точки взгляда (как эфирного тела) с эффектами детектов Круга Защиты. Можно создать девайс типа “глаз наблюдения” (активация через парный глаз).



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	Для парного наблюдательного девайса – 2 глаза высших млекопитающих (вариант – человека)+колба где хранится один, а по образу и подобию второго создается хрустальный глаз.

Для активируемого девайса специалисту нужен глаз человека.
	Спец: для кастинга заклинания маткомпонент необязателен, можно создать активируемый девайс с этим заклинанием.


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Призвать демона 2 ранга
	
	11

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Зов богов
	
	11

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	(?) Обращение к Высшей Сущности Мира Смерти или Мира Жизни.



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Молот Ведьм
	
	12

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Уничтожение неупокоенных. В теории действует даже против Демона Ночи.



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	Нужен костяной молоточек с серебряной рукояткой. Многоразовый.


	Спец: действует против нечисти


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Черные врата
	
	12

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Телепорт



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Призма смерти
	
	13

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	девайс
	Вечно
	1 сутки

	Описание эффекта:
	

	Создается девайс



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	Призма из черного хрусталя или очень хорошего стекла, оживленная кровь (свернувшаяся и напитанная жизнью через drain health) или кровь вампира
	Спец: в зависимости от формы призмы возможен разный эффект – например Лазер Смерти.


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Колодец Смерти
	
	14

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Призвать силу Серых Пределов
	
	15

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Серые Врата
	
	16

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Планарный переход



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Временной стазис
	
	17

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Темпоральное перемещение
	
	18

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


Путь Силы

	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Испугать
	
	1

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	Instant
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	(немного паутины может усилить эффект у человека с арахнофобией)


	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Подчинить призрака
	
	1

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Создать простую астральную структуру
	
	2

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Подчинить свободную душу
	
	3

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Вуаль ужаса
	
	4

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Формирование сложной астральной структуры
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Защита сознания
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Шифровка энергоструктуры призрака



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание или ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	???
	
	5

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Контроль неразумного существа
	
	6

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Зная ИМЯ, можно, поименовав по специальному обряду, подчинить и разумное существо (оно станет неразумным)



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	Спец: можно снять защиту ИМЕНИ, наложив на спящего или коматозника.


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Подчинить элементала (Костяного Духа)
	
	7

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Создать элементала (Костяного Духа)
	
	8

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Может нести дамаж



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Уничтожить элементала (Костяного Духа)
	
	9

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Tower of iron will
	
	10

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Мощная дефенсивная вещь



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Простая энерготрансформация
	
	11

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Истление
	
	12

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Поражает ментальную оболочку существ (не имеет физического эффекта)



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Проклятие
	
	13

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Disluck
	
	14

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	Area или до GIFT целей
	
	

	Описание эффекта:
	

	Может дать от –1 до –6 на все броски (маг с 6 gift понизит luck у цели с gift 6 на 1 максимум)



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Жертвы судьбе
	
	15

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Ритуал:
	Школа и путь
	Ранг

	Обряд Взятия
	
	16

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Песни ночи
	
	17

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	Бардичка смерти



	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


	Заклинание:
	Школа и путь
	Ранг

	Разрушить Демона Ночи
	
	18

	Дальность наложения
	Длительность действия
	Время сотворения

	
	
	

	Описание эффекта:
	

	

	Материальные и соматические компоненты заклинания:
	Ограничения:

	
	


